GUIA DOCENT
ESTUDIS SUPERIORS DE DISSENY

2015-2016
ASSIGNATURA:
OP52-TALLER D'INFOGRAFIA EN 3D
1. Dades de I’assignatura
ESPECIALITAT CURS SEMESTRE TIPUS ECTS

Tercer Primer - Segon Optativa 6

Departament: Mitjans informatics

Idioma d’'imparticié: Catala/castella/anglés

Web de I'assignatura: https://sites.google.com/a/escoladisseny.com/taller-infografia-3d/

1.1. Requisits per cursar I'assignatura: (Requisits previs, minims o necessaris per cursar 'assignatura i/o recomanacions)

Minims: Haver superat |’assignatura de formacié basica: “Grafica digital”.
Recomanats: Haver obtingut les competéncies establertes en el segon curs de Grau de I'especialitat cursada.

1.2. Professor/a

Santiago Pérez
Correu electronic:  sperez@escoladisseny.com

1.3. Cap de departament

Nom del cap de departament: Fatima Arjona
Correu electronic:  farjona@escoladisseny.com

1.4. Normativa de referéncia

Decret 43/2013, de 6 de setembre, pel qual s’estableix a les llles Balears el pla d’estudis dels ensenyaments artistics
superiors conduents al titol superior de disseny de les especialitats de disseny grafic, disseny d'interiors, disseny de
moda i disseny de producte i se’n regula I'avaluacié. (BOIB Num. 125, de 10 de setembre de 2013)

2. Contextualitzacio de I’assignatura dins el pla d’estudis
2.1. Matéria a la qual pertany I’assignatura (Materia a la qual pertany I'assignatura i conjunt d’assignatures vinculades entre si, i paper de

l'assignatura dins el pla d’estudis)

L assignatura pertany a la matéria de Llenguatges i Técniques de Representacié i Comunicacio.
2.2. Perfil professional (interés de la matéria per la professié, amb exemples)

La capacitat per a treballar amb sistemes de disseny 3D és una de les eines més importants que pot fer servir el
dissenyador grafic.

Per una part, el 3D ofereix al dissenyador la possibilitat de exposar clarament les seves propostes al client, que molt
sovint no té una imaginaci6 entrenada per a interpretar correctament uns esbocos, i que d’aquesta manera podra
captar perfectament les caracteristiques del projecte. Aixi, mitjangant la simulacié tridimensional, es pot oferir una
previsualitzacié més realista del dissenys grafics bidimensionals ja aplicats al suport definitiu i en un contexte similar al
que els envoltara una vegada acabats.

Per altra banda, la feina del dissenyador grafic especialitzat en 3D, té un enorme ventall de possibilitats de feina a
altres camps, com la creacié de video-jocs, pel-licules, publicitat, etc... La creaci6 de textures per a personatges i

ambients, aixi com el disseny dels mateixos o la animacié tridimensional, o fins i tot la realitzacié d’animatiques 3D per
a pel-licules d’acci6 real, son feines perfectament assumibles pel dissenyador grafic.

3. Competéncies de I’assignatura

3.1. Competéncies transversals (CT) (Triaimarca les corresponents a I'assignatura)

X

CT01 Organitzar i planificar el treball de manera eficient i motivadora.

CT02 Recollir informacio significativa, analitzar-la, sintetitzar-la i gestionar-la adequadament.

X O

CTO03 Solucionar problemes i prendre decisions que responguin als objectius del treball que es realitza.

X

CT04 Utilitzar eficientment les tecnologies de la informaci6 i la comunicacié.
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Comprendre i utilitzar, almenys, una llengua estrangera en I'ambit del seu desenvolupament
professional.

Realitzar autocritica cap al propi desenvolupament professional i interpersonal.

Utilitzar les habilitats comunicatives i la critica constructiva en el treball en equip.
Desenvolupar raonada i criticament idees i arguments.

Integrar-se adequadament en equips multidisciplinaris i en contextos culturals diversos.
Liderar i gestionar grups de treball.

Desenvolupar en la practica laboral una ética professional basada en I'apreciacio i la sensibilitat
estética, mediambiental i cap a la diversitat.

Adaptar-se, en condicions de competitivitat, als canvis culturals, socials i artistics i als avengos que
es produeixen en I'ambit professional i seleccionar els canals adequats de formaci6 continuada.

Cercar I'excel-léncia i la qualitat en la seva activitat professional.

Dominar la metodologia de recerca en la generacio de projectes, idees i solucions viables.
Treballar de forma autonoma i valorar la importancia de la iniciativa i I'esperit emprenedor en
I'exercici professional.

Usar els mitjans i recursos al seu abast amb responsabilitat envers el patrimoni cultural i
mediambiental.

Contribuir amb la seva activitat professional a la sensibilitzacié social de la importancia del patrimoni
cultural, la seva incidéncia en els diferents ambits i la seva capacitat de generar valors significatius.

3.2. Competencies generals del titol (CG) (Tria i marca les corresponents a I'assignatura)
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Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny d'acord amb els requisits i
condicionaments técnics, funcionals, estétics i comunicatius.

Dominar els llenguatges i els recursos expressius de la representacio i la comunicacio.

Establir relacions entre el llenguatge formal, el llenguatge simbdlic i la funcionalitat especifica.
Tenir una visi6 cientifica sobre la percepcié i el comportament de la forma, de la matéria, de I'espai,
del moviment i del color.

Actuar com a mediadors entre la tecnologia i I'art, les idees i els fins, la cultura i el comerg.
Promoure el coneixement dels aspectes historics, étics, socials i culturals del disseny.

Organitzar, dirigir i / o coordinar equips de treball i saber adaptar-se a equips multidisciplinaris.
Plantejar estratégies de recerca i innovacio per a resoldre expectatives centrades en funcions,
necessitats i materials.

Investigar en els aspectes intangibles i simbolics que incideixen en la qualitat.

Ser capagos d'adaptar-se als canvis i a I'evolucié tecnoldgica industrial.

Comunicar idees i projectes als clients, argumentar raonadament, saber avaluar les propostes i
canalitzar el dialeg.

Aprofundir en la historia i la tradici6 de les arts i del disseny.

Coneixer el context econdmic, social i cultural en qué té lloc el disseny.

Valorar la dimensio del disseny com a factor d'igualtat i d'inclusié social, i com a transmissor de
valors culturals.

Coneixer processos i materials i coordinar la propia intervencié amb altres professionals, segons les
sequeéncies i graus de compatibilitat.

Ser capagos de trobar solucions ambientalment sostenibles.

Plantejar, avaluar i desenvolupar estratégies d'aprenentatge adequades a la consecucié objectius
personals i professionals.

Optimitzar la utilitzacié dels recursos necessaris per assolir els objectius previstos.

Demostrar capacitat critica i saber plantejar estratégies de recerca.

Comprendre el comportament dels elements que intervenen en el procés comunicatiu, dominar els
recursos tecnologics de la comunicacié i valorar la seva influéncia en els processos i productes del
disseny.

Dominar la metodologia d'investigacio.

Analitzar, avaluar i verificar la viabilitat productiva dels projectes, des de criteris d'innovacié formal,
gestié empresarial i demandes de mercat.

3.2. Competéncies especifiques de I’especialitat (CE)

CE-DG1 Dominar els recursos formals de I'expressi6 i la comunicacio visual.
CE-DG2 Dominar la tecnologia digital per al tractament d'imatges, textos i sons.
CE-DGS5 Interrelacionar els llenguatges formal i simbolic amb la funcionalitat especifica.

CE-DG11 Generar, desenvolupar i materialitzar idees, conceptes i imatges per a programes comunicatius
complexos.

CE-DG15 Dominar els recursos tecnologics de la comunicaci6 visual.

4. Objectius d’aprenentatge de I’assignatura

Descripcié del que un estudiant ha d’haver apres en finalitzar I'assignatura. Aquests objectius d’aprenentatge generals de I'assignatura han de ser coherents
amb les competencies que el pla d’estudis ha definit i que I'estudiant ha de desenvolupar i assolir.
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Que I'alumne entengui el funcionament dels sistemes de simulacié 3D.

Que aprengui a modelar objectes i personatges tridimensionals.

Que sigui capag de realitzar animacions en diversos metodes.

Que sapiga texturitzar correctament un model tridimensional.

Que pugui crear materials de diferents tipus per al disseny 3D.

Proporcionar-li un punt de partida per desenvolupar treballs posteriors, una vegada fora de I'Escola.

5. Continguts tematics de I’assignatura (distribuits en unitats d’aprenentatge)

1) Introducci6 als sistemes 3D:
a. Funcionament basic del 3DMax (recordatori).

2) Modelat 3D:

Modelat amb primitives i aplicacié6 de modificadors (recordatori).
Operacions booleanes (recordatori).

Modelat amb linies. Extrusio, tornejat i solevat.

Modelat de malla.

Jerarquitzacié d'elements.

Po0TQ

3) Creaci6 i aplicacié de materials:
a. Tipus de materials.
b. Mapes i textures.
c. Coordinades de mapejat.

4) Animacio basica:
a. Animacié per quadres clau.
b.  Simulacions dinamiques i reactors.

5) Escenografia 3D:

a. Aplicacié de llums.
b.  Il-luminacié avancada.
c. Efectes d'entorn.
d. Superposicié de 3D sobre imatge real i viceversa.
e. Creaci6 de vistes de camera.
f.  Profunditat de camp i atmosfera.
6) Render:

a. Resolucions i formats d’exportacio.

6. Bibliografia i altres recursos

Bibliografia basica:

MURDOCK, Kelly L. (2009): La Biblia de 3ds Max 2009. Madrid. Anaya Multimedia.
MOLERO, Josep (2012): 3ds Max 2012 Curso Avanzado. Infor Book S Ediciones.

Bibliografia complementaria:

MURNIIZ Pérez, Fernando (1997): Manual Técnico 3dStudioMax. La herramienta del creador. Madrid. Prensa Técnica.
TODD PETERSON, Michael (2000): Descubre 3dStudio Max3. Madrid. Ed. Prentice Hall.

MAESTRI, George (2000): Creacion digital de personajes animados. Edicion 2000. Madrid, Anaya Multimedia Ed.
CHISMAR, John P. (2000): 3dStudio Max3. Animacién. Ediccién especial. Madrid. Ed. Pearson Educacion.

BIRN. J. (2001). Técnicas de iluminacion y render. Ediciones Anaya Multimedia. Madrid.

DABNER, D. (2005). Disefio, maquetacion y composicién. Editorial Blume. Barcelona.

Altres recursos:

http://www.pixeltale.com/RenderOut.php

http://www.cgarena.com/

http://www.todoarquitectura.com/

7. Metodologia docent

7.1. Estratégies generals metodologiques
L’ assignatura ha estat concebuda d'una manera eminentment practica. Aixi, tot bloc tematic que ho permeti tindra el

seu corresponent exercici, el grau de dificultat del qual dependra en gran mesura de la seva importancia relativa en el
desenvolupament del curs.
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Donat que els alumnes ja disposen de certs coneixements de la feina en 3D (assolits a I'assignatura de Grafica Digital
de primer curs), els temes més basics es limitaran a un simple recordatori de les técniques corresponents.

Per impartir les classes es passaran audiovisuals recopilats pel professor i s’utilitzara la pantalla d'ordinador a manera
de pissarra.

D'altra banda, es penjaran resums de cada unitat didactica, per a consulta de I'alumnat, a Internet, aixi com tota la
informacié necessaria per a la realitzacié de les practiques.

7.2 Organitzaci6 i tipus d’activitats d’aprenentatge
Cada tema es desenvolupara a partir d'una explicaci6 tedrico-practica a I'ordinador, acompanyada dels audiovisuals
adequats. A continuacio es realitzara un tutorial dirigit pel professor amb el qual es realitzara la part basica de la feina

corresponent. Tots els alumnes hauran d’entregar posteriorment aquesta part.

Després, cada alumne continuara fent feina sobre el mateix model i amb la mateixa técnica, segons la seva inspiracio i
estil particular. Tots els exercicis formaran part d'un conjunt que els incloura a tots.

7.3 Instal-lacions del centre i material

Tota la feina es realitzara en suport informatic, emprant el programa “3Dstudio MAX”. L’accés a una aula d’'Informatica
seria convenient per no haver de dependre dels ordinadors particulars de cada alumne.

7.4 Activitats interdisciplinaries
Fes clic per escriure

7.5 Activitats complementaries

Fes clic per escriure

8. Criteris, procediments i instruments d’avaluacio i qualificacio

(L’avaluacio del procés d’aprenentatge de I'estudiant es basara en el grau i nivell d’adquisicié i consolidacié de les competencies establertes d’acord amb el
perfil professional definit per a I'especialitat corresponent)

8.1. Criteris d’avaluacié generals del departament (si és el cas):

Periodes d'avaluacio:
Avaluacié continua i/o complementaria.

Per aprovar I'assignatura durant I'avaluacié continua I'alumne ha de:

Assistir al 70% de les activitats lectives i a la resta d’activitats programades.

Lliurar totes les activitats proposades en la data de lliurament obtenir una nota minima de 4.

Fer una prova final i obtindré un minim de 5.

Obtindre una nota mitjana de 5.

Els treballs no entregats i/o no superats (menys d’un 4) s’entregaran en la avaluacié complementaria.

Avaluacié final.

Aguells alumnes que no han superat la avaluaci6 continua i/o que no han assistit al 70% de les activitats lectives
hauran de:

e  Lliurar tots els exercicis no superats i obtenir una nota minima de 5 a cada un d'ells.
e  Fer una prova final i obtindré un minim de 5.

Avaluacié extraordinaria.

Aguells alumnes que no han superat la avaluacié complementaria hauran de:

e Lliurar tots els exercicis no superats i obtenir una nota minima de 5 a cada un d'ells.
e  Feruna prova final i obtindré un minim de 5.

Blocs de continguts.

En el cas que I'alumne només tingui un bloc de continguts suspés, el professor podra determinar que només realitzi la
recuperacio de la part suspesa en I'avaluacio final i/o extraordinaria.

Treballs en grup:
En el cas de treballs realitzats en grup, els alumnes integrants hauran de tindre una assisténcia a les classes del
70% durant la realitzacio d’aquest treball. Per als alumnes que no hi assisteixin hauran d’entregar el treball complet

realitzat per ells o un treball complementari (a determinar pel professor).

Formats d’entrega:
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En tots els periodes d’avaluacio: No es considera lliurat un treball si no esta al suport demanat. Si el suport
és electronic ha d’incloure tots els formats d’arxius demanats a I'enunciat del exercici (tant natius-amb la
versié indicada- com d’exportacié). L'alumne tindra sempre una copia de seguretat de tots els treballs que
entregui durant el curs i que el profesor podra demanar en qualsevol periode d’avaluacio.

8.2. Criteris d’avaluacio de I'assignatura:

O0D0D0D0OD00OXRKRROXRNKOXNKKNKNKXKKKX

Assisteix regularment a les activitats lectives, tutories, seminaris, i a la resta de les activitats programades
Participa regularment a les activitats lectives, tutories, seminaris, i a la resta de les activitats programades

Participa a I'aula de manera discursiva i argumenta el propi punt de vista raonadament

Demostra interés per la matéria

Coneix, assimila i compren els conceptes fonamentals de I'assignatura

Demostra i aplica correctament els conceptes fonamentals de I'assignatura en les activitats programades

Coneix i utilitza correctament la terminologia especifica de I'assignatura
Coneix i utilitza correctament els materials, les eines, les tecnologia i les técniques especifiques de I'assignatura

Demostra capacitat de sintesi, actitud critica i raonament argumentat en les activitats programades

Planifica correctament el temps i les activitats programades

Treballa amb pulcritud, ordre i neteja

Demostra capacitat per expressar conceptes o reflexions, amb un fil conductor basic i ordenat
Compleix amb la metodologia de treball proposada, les normes de presentacié i els terminis d’entrega establerts

Presenta correctament les activitats programades
Resol correctament les activitats programades

Demostra sensibilitat artistica, creativitat, innovacio i originalitat en les activitats programades
Desenvolupa un estil propi en les activitats programades

Fes clic per escriure
Fes clic per escriure
Fes clic per escriure
Fes clic per escriure
Fes clic per escriure

Dins cada curs académic es diferencien tres periodes d’avaluacio:
a) El periode d’avaluacié continua, que es du a terme durant el periode lectiu de cada semestre, i que ha se suposar, al menys, el 50 % de la qualificacio final.
b) El periode d’avaluacié complementaria i final, que es du a terme a la finalitzacio de cada semestre i en el qual es poden programar tant les recuperacions de

les activitats d’avaluacié continua no superades o no realitzades com els examens o proves de I'avaluaci6 final.

c¢) El periode d’avaluacié extraordinaria, que es du a terme a la finalitzacié de cada any academic i en el qual es fa la recuperacié de I'avaluacio final i, si escau,
també es pot programar la recuperacié de les activitats d’avaluacio continua.

8.3. Procediments i instruments d’avaluacié i qualificacio

AVALUACIO CURS

Avaluacié Avaluacié
Nam. continua complementaria [[Nam. final NUm. | extraordinaria
febrer/juny setembre
Técniques d’observacio: registres,
O | listes de control, aptitud, 10 %
assisténcia...
Treballs orals individuals i/o en grup: o o o
= debats, presentacions... % % %
0O Treb.alls es_crlts |nd|\{|ci_uals_ ilo en % % %
grup: assajos, memories, informes...
[ | Projectes/Treballs de llarga durada % % %
[ | Treballs en equip %
O | Exercicis practics 60 % 60 % 60 %
Quadern d’'apunts/de camp/de o o o
= problemes % % %
O | Sistemes d’autoavaluacioé % % %
O | Proves objectives parcials %
O | Prova objectiva final 30 % 40 % 40 %
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9. Altres observacions

(si és el cas)

Fes clic per escriure

0O Altres procediments: Fes clic per % % % %
escriure
0O AItre_s procediments: Fes clic per % % % %
escriure
70 % 30 % 100 % 100 %

100 %
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